onemde Akran Zorbahg:
ik Ornegii

Oyunun Amaci: Okul Oncesi 6grencilerimizin akran zorbaligina karsi duyarlilik
kazanmasi, empati kurmayi 6grenmesi ve arkadaslik degerini kesfetmesi.

Oyunun Hikayesi:

Arkadaslik Ormani'nda yasayan hayvanlar, bir giin ormana gelen "Koétu Kalpli
Karga" yuziinden mutsuz olurlar. Karga, diger hayvanlara kétti davranir, onlari

diglar ve incitir. Cocuklar, bu hayvanlara yardim ederek Kétu Kalpli Karga'yi iyi
bir arkadasa donusttrmelidir.



Oyunun Adimlari:

1-Karakter Secimi: Her cocuk bir hayvan karakteri secer (6rnegin, tavsan, sincap,

ayicik).

2-Gorevler: Cocuklar, ormanda karsilastiklari zorbalik durumlarini cézmek icin
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Bir hayvanin oyuncagini geri vermek,

gorevler yaparlar. Ornegin:

Uzgiin bir arkadas! teselli etmek,

Herkesi oyuna davet etmek.

3- Adim: Empati Kartlari

Empati Kartlari, cocuklarin zorbalik durumlarinda nasil davranmalari gerektigini
ogreten ve empati kurmalarini saglayan bir ara¢ olacak. Her kart, farkh bir
senaryo ve ¢Ozum oOnerisi icerebilir.

4. Adim: Karga'yl Dénustiirme

Karga'yl dénustirme bolimu, oyunun finalini olusturur ve ¢ocuklarin 6grendikleri
tim becerileri kullanmalarini saglar.
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Karga'yl Doniistiirme Senaryosu:

Karga, ormandaki hayvanlara kott davranmaktadir. Onlari diglar, oyuncaklarini
alir ve incitici sozler soyler. Cocuklar, Karga'yi iyi bir arkadasa donistirmek icin
asagidaki adimlari izler:

Karga ile Konusma:

Cocuklar, Karga'ya neden bdyle davrandigini sorar. Karga, "Kimse benimle
oynamiyor, bu yizden kizginim" der.

Cocuklar, Karga'nin duygularini anlamaya ¢alisir ve ona empati gosterir.
Empati Kartlarini Kullanma:

Cocuklar, daha once kazandiklari Empati Kartlari'ni kullanarak Karga'ya nasil
davranmasi gerektigini 6gretir.

Ornegin: "Paylasmak Guizeldir" kartini kullanarak, Karga'ya paylasmanin énemini
anlatirlar.

"Kotu Sozler Soyleme™ kartini kullanarak, nazik olmanin degerini vurgularlar.
Karga'yr Oyunlara Davet Etme:

Cocuklar, Karga'yl ormandaki oyunlara davet eder. Ornegin, birlikte saklambag
oynarlar veya bir agac dikerler.

Bu surecte, Karga'nin olumlu davraniglari ddallendirilir.



Karga'nin Donusumu:

Karga, cocuklarin gosterdigi empati ve arkadaslik sayesinde degisir. Artik kotu
davranmak yerine, diger hayvanlara yardim eder ve onlarla iyi vakit gecirir.

Oyunun sonunda, Karga ormanin en sevilen arkadaslarindan biri haline gelir.
Karga'nin Donusiimini Kutlama:

Cocuklar ve orman hayvanlari, Karga'nin dénusumunu bir partiyle kutlar. Bu
parti, arkadaslik ve dayanismanin énemini vurgular.

Partide, ¢cocuklar Karga'ya bir "Arkadaslik Rozeti" takar ve onu ormanin bir
kahramani ilan eder.

Oyunun Kazanimlari:

Empati Kurma: Cocuklar, baskalarinin duygularini anlamayi ve onlara yardim
etmeyi 6grenir.

Problem Cézme: Zorbalik durumlarinda nasil davranmalari gerektigini
kesfederler.

Arkadaslik Degerleri: Paylasma, isbirligi ve dayanismanin 6nemini kavrarlar.

Olumlu Davranis Gelistirme: Cocuklar, olumlu davranislari ddullendirilerek
motive olurlar.



Empati Kartr Ornebler:

Kart Adi: "Paylasmak Gilizeldir"

Senaryo: Tavsan, elindeki havuglari paylasmak istemiyor ve sincabi oyuna
almiyor.

Cozim: "Paylasmak, herkesi mutlu eder. Havuglari paylasarak birlikte
oynayabilirsin."

Cocugun Yapmasi Gereken: Tavsani, sincabil oyuna davet etmeye ikna eder.
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Kart Adi: "Kirilan Kalpleri Tamir Et"

Senaryo: Ayicik, bir arkadasinin oyuncagini kirdi ve arkadas! ¢ok tizgun.

Coziim: "Oziir dilemek ve hatayi tamir etmek énemlidir. Ayicik, arkadasindan
Ozur dileyip yeni bir oyuncak verebilir."

Cocugun Yapmasi Gereken: Ayiciga 6zur dilemesi ve arkadasini mutlu etmesi
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Kart Adi: "Herkes Davetli"

icin rehberlik eder.

Senaryo: Kostebek, diger hayvanlar tarafindan oyuna alinmiyor ve yalniz
hissediyor. C6ziim: "Herkesin oyuna katilma hakki var. Késtebegi de davet
edelim." Cocugun Yapmasi Gereken: Diger hayvanlari, késtebegi oyuna davet
etmeye ikna eder.




Kart Adi: "Koétii S6zler Soyleme"

Senaryo: Tilki, arkadaslarina kotu sozler sdyluyor ve onlari incitiyor.
Cozum: "Kelimeler kalpleri kirabilir. Nazik sozlerle konusalm."

Cocugun Yapmasi Gereken: Tilkiye, arkadaslarindan 6zur dilemesi ve nazik

sozler kullanmasi icin yardimci olur.

Kart Adi: "Yardim Eli Uzat"

Senaryo: Zirafa, yiuksek bir daldan meyve alamiyor ve diger hayvanlar ona
yardim etmiyor.

Cozim: "Arkadaslarimiza yardim etmek, bizi mutlu eder. Zirafaya yardim
edelim.”

Cocugun Yapmasi Gereken: Diger hayvanlari, zirafaya yardim etmeye ikna
eder.
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